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th
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a method of practical application for the aforementioned 

demographic. The research results, obtained through the analysis and 

compilation of theory as well as the observed status quo of 

Informatics education in the context of the aforesaid type of education 

institute, have suggested and illustrated the procedure of 

programming education with an application-oriented trajectory. 

Through the implementation of the proposed method, whose objective 

is to resolve realistic issues which are familiar to students as well as 

relevant to the knowledge attained subsequent to each lesson, not only 

are the consolidation of knowledge pertaining to codes and 

amelioration of programming skills encouraged but the awareness of 

the practicality of Informatics is also promoted amongst students. 
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1. Giới thiệu 

Trong Chương trình giáo dục phổ thông - Chương trình tổng thể năm 2018, nêu rõ: “Chương 

trình giáo dục phổ thông cụ thể hoá mục tiêu giáo dục phổ thông, giúp học sinh (HS) làm chủ 

kiến thức phổ thông, biết vận dụng hiệu quả kiến thức, kĩ năng đã học vào đời sống và tự học suốt 

đời” [1]. Mục tiêu của môn Tin học trong Chương trình giáo dục phổ thông mới năm 2018 cũng 

chỉ rõ: Chương trình môn Tin học góp phần hình thành, phát triển những phẩm chất chủ yếu và 

năng lực chung đã được xác định trong Chương trình tổng thể, đồng thời góp phần chủ yếu hình 

thành, phát triển năng lực tin học cho HS, trong đó có năng lực giải quyết vấn đề (GQVĐ) với sự 

hỗ trợ của công nghệ thông tin và truyền thông [2]. Để đạt được mục tiêu đó, trong quá trình dạy 

học, giáo viên (GV) cần thiết kế và tổ chức các hoạt động để HS vận dụng kiến thức, kĩ năng vào 

giải các bài toán trong thực tiễn. Thông qua quá trình này, người học chủ động, tích cực học tập, 

tiếp thu các kiến thức một cách tự nhiên và biết vận dụng linh hoạt các kiến thức đã học phục vụ 

cho cuộc sống. 

Dạy học theo hướng phát triển năng lực cho HS, đặc biệt là năng lực GQVĐ thực tiễn được 

nhiều tác giả quan tâm nghiên cứu. Năm 2013, chúng tôi đã nghiên cứu về việc dạy học tin học ở 

trường trung học phổ thông (THPT) theo định hướng tăng cường năng lực ứng dụng tin học vào 

thực tiễn [3]. Năm 2016, tác giả Nguyễn Phương Chi cũng chỉ ra rằng việc dạy học môn Toán kết 

hợp cùng với các môn học khác để giải quyết bài toán thực tiễn không những tạo hứng thú, gợi 

động cơ học tập cho HS mà còn rèn luyện cho các em những kĩ năng tổng hợp, khả năng GQVĐ 

trong thực tiễn cuộc sống [4]. Tác giả Lê Xuân Trường (2018) đã chỉ ra một số hướng khai thác bài 

toán trong dạy học môn Toán ở trường phổ thông [5]. Tác giả Trần Doãn Vinh (2018), khi nghiên 

cứu về một số biện pháp rèn luyện kĩ năng phát hiện và GQVĐ cho HS trong dạy học tin học 11 

cũng chỉ ra rằng những vấn đề từ thực tiễn sẽ giúp HS có hứng thú, tạo động lực để GQVĐ [6]. 

Khi nghiên cứu về việc vận dụng lí thuyết giáo dục toán học gắn với thực tiễn trong dạy học môn 

Toán, tác giả Nguyễn Tiến Trung - Kim Anh Tuấn - Nguyễn Bảo Duy (2019) cũng đã đưa ra một 

số gợi ý cho GV trong việc tìm và tạo bối cảnh hay tình huống cho việc dạy toán từ trong cuộc 

sống thực [7].  

Các công trình nghiên cứu của các tác giả trên đều đề cập đến việc dạy học có gắn với tình 

huống thực tiễn. Tuy nhiên, chưa có nhiều nghiên cứu tập trung vào lĩnh vực tin học, đặc biệt là 

dạy học lập trình cho HS lớp 11 theo hướng ứng dụng tin học vào thực tiễn. 

Trên cơ sở nghiên cứu nội dung chương trình môn Tin học 11 ở trường THPT, chúng tôi nhận 

thấy một số nội dung có thể dạy học theo hướng vận dụng vào giải một số bài toán thực tiễn. Qua 

đó, giúp HS không những hiểu rõ, khắc sâu kiến thức tin học mà còn giúp các em rèn luyện khả 

năng sẵn sàng vận dụng tin học vào GQVĐ trong cuộc sống. Vì vậy, chúng tôi đã nghiên cứu, đề 

xuất và minh hoạ quy trình dạy học lập trình cho học sinh lớp 11 theo hướng ứng dụng tin học 

vào thực tiễn. 

2. Phương pháp nghiên cứu  

Kết quả nghiên cứu thể hiện trong bài báo thu được nhờ phân tích, tổng hợp lý thuyết và nghiên 

cứu thực tiễn dạy học môn Tin học, đặc biệt là nội dung lập trình và ngôn ngữ lập trình trong 

chương trình Tin học 11 tại trường THPT. Bài viết còn dựa trên tổng kết kinh nghiệm thực tiễn dạy 

học của bản thân cùng những trao đổi với các GV giảng dạy môn Tin học ở trường THPT. 

Quá trình nghiên cứu được thực hiện dựa trên các tài liệu về việc dạy học theo hướng phát 

triển năng lực HS, về việc vận dụng các tình huống trong thực tiễn vào dạy học, về chương trình 

môn Tin học ở trường THPT nói chung, nội dung lập trình và ngôn ngữ lập trình trong chương 

trình lớp 11 nói riêng. Trên cơ sở phân tích, tổng hợp, so sánh, đối chiếu các tài liệu thu thập 

được cùng với việc tổng kết kinh nghiệm dạy học để đề xuất quy trình dạy học Tin học 11 theo 

hướng ứng dụng Tin học vào thực tiễn cho HS. Vận dụng quy trình này để thiết kế minh hoạ việc 

dạy học Tin học 11 thông qua bài toán cụ thể. 

https://tapchigiaoduc.moet.gov.vn/vi/magazine/so-424-ki-ii-thang-2/10-mot-so-huong-khai-thac-bai-toan-trong-day-hoc-mon-toan-o-truong-pho-thong-5789.html
https://tapchigiaoduc.moet.gov.vn/vi/magazine/so-424-ki-ii-thang-2/10-mot-so-huong-khai-thac-bai-toan-trong-day-hoc-mon-toan-o-truong-pho-thong-5789.html
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3. Kết quả và bàn luận  

3.1. Một số bài toán thực tiễn liên quan đến chương trình Tin học 11 hiện hành  

Trong chương trình Tin học lớp 11, HS được học về lập trình và ngôn ngữ lập trình. Để lập 

trình giải bài tập, HS phải hiểu thuật toán và biết sử dụng ngôn ngữ lập trình để mô tả thuật 

toán. Đây là nội dung khá khó với HS. Để giúp các em có hứng thú học tập, thấy được sự gần 

gũi của tin học với cuộc sống, đồng thời tăng cường khả năng vận dụng tin học vào giải quyết 

tình huống thực tiễn, GV có thể tổ chức các tình huống học tập dựa trên các bài toán thực tiễn. 

Khi tham gia vào các tình huống này, HS không những ghi nhớ được kiến thức, rèn luyện kĩ 

năng lập trình mà còn vận dụng được kiến thức, kĩ năng của các môn học vào giải quyết các bài 

toán trong cuộc sống. 

Theo tác giả Lê Văn Tiến [8]: “Bài toán thực tiễn là bài toán mà các dữ kiện, các biến, các yêu 

cầu, các câu hỏi, các mối quan hệ,... chứa đựng trong bài toán đều là các yếu tố của thực tiễn 

thực”. Tuy nhiên, dữ kiện trong bài toán thường được “làm đẹp”, chẳng hạn bỏ qua các thông tin 

gây nhiễu hoặc sinh ra quá nhiều trường hợp,... [9]. Như vậy, bài toán thực tiễn là những vấn đề 

trong cuộc sống gần gũi với kiến thức, kinh nghiệm đã có của người học, có chứa đựng kiến thức 

liên quan đến bài học (bài toán này có thể được diễn đạt lại nội dung, giảm bớt yêu cầu,… so với 

bài toán thực trong thực tiễn để phù hợp với HS).  

Trong sách giáo khoa (SGK) Tin học 11 hiện hành có một số bài toán thực tiễn. Cụ thể [10]: 

Bài toán tìm số ngày của năm N (cấu trúc rẽ nhánh), bài toán gửi tiền tiết kiệm (cấu trúc lặp với 

số lần chưa biết trước), bài toán nhiệt độ (kiểu mảng), bài toán xác định khoảng cách giữa hai trại 

(kiểu dữ liệu tệp), bài toán viết dòng chữ chạy trên màn hình (chương trình con),... 

Ngoài ra, GV có thể biến đổi hoặc bổ sung thêm các bài tập phù hợp giúp HS không những 

rèn luyện khả năng lập trình mà còn thấy rõ hơn khả năng ứng dụng của lập trình vào giải các bài 

toán thực tiễn. Chẳng hạn: Với bài toán gửi tiền tiết kiệm (cấu trúc lặp với số lần chưa biết trước) 

trong SGK, GV có thể mở rộng, thêm các yêu cầu,... để bài toán gần hơn với bài toán thực trong 

cuộc sống. 

Nội dung chương trình Tin học 11 có nhiều tiềm năng để khai thác, vận dụng vào việc lập 

trình giải các bài toán thực tiễn. Vì vậy, trong quá trình dạy học, tuỳ từng nội dung cụ thể, GV có 

thể linh hoạt xây dựng các bài toán thực tiễn và thiết kế hoạt động dạy học phù hợp cho HS. 

Chẳng hạn: Bài toán tính tiền điện, tính tiền nước; bài toán rút tiền tại cây ATM, bài toán vay vốn 

ngân hàng,... 

3.2. Đề xuất cách dạy học lập trình cho học sinh lớp 11 theo hướng ứng dụng tin học vào thực tiễn 

3.2.1. Quy trình dạy học lập trình theo hướng ứng dụng tin học vào thực tiễn 

Để HS biết ứng dụng tin học vào giải bài toán thực tiễn, nhằm phát triển cho HS năng lực 

GQVĐ trước những tình huống trong cuộc sống, GV có thể triển khai các hoạt động sau: 

Hoạt động 1: Tìm hiểu bài toán thực tiễn: Trình bày bài toán thực tiễn gần gũi với HS, có 

chứa đựng kiến thức liên quan đến bài học (bài toán này có thể được diễn đạt lại nội dung, giảm 

bớt yêu cầu,… so với bài toán thực trong thực tiễn để phù hợp với HS). 

Hoạt động 2: Phân tích bài toán: Xác định Input, Output của bài toán; phân tích, tìm lời giải 

bài toán. 

Hoạt động 3: Xây dựng thuật toán để giải bài toán. 

Hoạt động 4: Lập trình giải bài toán. 

Hoạt động 5: Nghiên cứu lời giải. Có thể thực hiện hoạt động này theo một số gợi ý sau: 

- Cho HS giải bài toán theo các cách tiếp cận khác nhau và chọn ra một thuật toán phù hợp nhất. 

- Nghiên cứu mở rộng bài toán: Phát hiện vấn đề nảy sinh có liên quan đến tình huống đã giải 

quyết, đề xuất bài toán tương tự, khái quát,... 
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3.2.2. Minh họa việc dạy học lập trình theo hướng ứng dụng tin học vào thực tiễn 

Trong phần này, chúng tôi minh hoạ việc dạy học lập trình (Tin học 11) theo hướng ứng dụng 

tin học vào thực tiễn thông qua bài toán gửi tiền tiết kiệm. 

Hoạt động 1: Tìm hiểu bài toán thực tiễn 

Trong thực tế, bài toán gửi tiền tiết kiệm là một bài toán có nhiều yếu tố phải xử lý. Tuy 

nhiên, để phù hợp với HS lớp 11, GV có thể diễn đạt lại nội dung, giảm bớt yêu cầu của bài toán. 

Sau khi HS đã giải quyết được bài toán này, GV sẽ đưa thêm yêu cầu, mở rộng bài toán để bài 

toán gần hơn với tình huống thực tiễn. 

Có nhiều hình thức gửi tiền tiết kiệm, xét hình thức gửi tiền tiết kiệm dạng “lãi đơn”: Số tiền 

lãi chỉ tính trên số tiền gốc mà không tính trên số tiền lãi do số tiền gốc sinh ra, tức là tiền lãi của 

kì hạn trước không được tính vào vốn để tính lãi cho kì hạn kế tiếp. 

Với trường hợp này, GV có thể khai thác, sử dụng bài toán thực tiễn trong SGK để thiết kế, tổ 

chức hoạt động học tập phù hợp cho HS. 

Bài toán 1: Một người gửi tiết kiệm không kì hạn với số tiền A đồng, lãi suất 0,3% mỗi tháng. 

Hỏi sau bao nhiêu tháng, người đó rút hết tiền thì sẽ nhận được số tiền ít nhất là B đồng? Biết 

rằng với việc gửi tiết kiệm không kì hạn thì lãi không được cộng vào gốc [10]. 

Hoạt động 2: Phân tích bài toán 

GV: Hãy xác định Input, Output của bài toán? 

HS: Input:  

- Số tiền gửi vào: A đồng 

- Lãi suất: 0,3% 

- Số tiền cần nhận được: B đồng (không ít hơn B đồng). 

  Output: Số tháng T cần gửi. 

GV: Hãy viết công thức tính số tiền có được sau mỗi tháng? 

HS: Số tiền có được sau mỗi tháng là: A+A* 0.3% 

GV: Khi nào sẽ rút tiền tiết kiệm? 

HS: Khi số tiền nhận được không ít hơn B đồng. 

Hoạt động 3: Xây dựng thuật toán để giải bài toán 

 GV hướng dẫn HS xây dựng thuật toán. 

Thuật toán: 

Bước 1. Nhập số tiền A và số tiền B; 

Bước 2. T  0; Lai  A*0,3/100; 

Bước 3. Nếu A>= B thì chuyển đến bước 6; 

Bước 4. A  A + Lai;  

Bước 5. T  T + 1 rồi quay lại bước 3; 

Bước 6. Đưa T ra màn hình rồi kết thúc. 

Hoạt động 4: Lập trình giải bài toán 

GV hướng dẫn HS viết chương trình: 

GV: Khi nào còn tiếp tục gửi tiết kiệm? 

HS: Khi số tiền có được (A) còn nhỏ hơn số tiền cần nhận (B). 

GV: Có biết trước số tháng cần gửi không, sử dụng câu lệnh nào của Pascal để thực hiện công 

việc lặp này? 

HS: Không biết trước số tháng cần gửi, sử dụng câu lệnh While-do. 

Trên cơ sở hiểu được thuật toán và tìm được câu lệnh phù hợp, GV yêu cầu HS viết chương 

trình Pascal để giải bài toán 1. Chương trình minh hoạ được thể hiện trong hình 1. 
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Hình 1. Chương trình Pascal giải bài toán 1 

Nếu HS thực hành trên phòng máy, GV yêu cầu HS soạn thảo, chạy chương trình, nhập dữ 

liệu và quan sát, đối chiếu kết quả với việc tính toán bằng tay. Kết quả thực hiện chương trình 

trên máy tính được thể hiện trong hình 2. 

 

Hình 2. Kết quả thực hiện chương trình giải bài toán 1 

Hoạt động 5: Nghiên cứu lời giải  

Bài toán 1 áp dụng hình thức gửi tiền tiết kiệm dạng “lãi đơn”, GV có thể yêu cầu HS lập trình 

giải tập trên với hình thức gửi tiền tiết kiệm dạng “lãi kép”: Nếu đến kì hạn người gửi không rút lãi 

ra thì tiền lãi được tính vào vốn của kì kế tiếp. Khi đó, GV có thể đưa ra bài toán 2 như sau: 

Bài toán 2: Một khách hàng gửi vào ngân hàng số tiền là A đồng với lãi suất mỗi tháng là r. Biết 

rằng nếu không rút tiền ra khỏi ngân hàng thì cứ sau mỗi tháng số tiền lãi sẽ được nhập vào gốc 

để tính lãi cho tháng tiếp theo. Hỏi sau bao nhiêu tháng, người đó rút hết tiền thì sẽ nhận được số 

tiền ít nhất là B đồng? 

Gợi ý: Số tiền thu được sau mỗi tháng là: A  A+A*r; 

Khi đó, câu lệnh lặp thực hiện việc tính số tháng cần gửi là: 

T:= 0; 

 While A < B do 

  begin 

  A:= A + A*r; 

  T:= T + 1; 

 end; 

 Write('So thang can gui la: ', T, ' thang'); 

Lưu ý: Với bài toán 2, lãi suất mỗi tháng là r được xác định từ khi bắt đầu gửi tiết kiệm. Tuy 

nhiên, trong thực tế, khi gửi tiết kiệm có kì hạn, lãi suất sẽ được điều chỉnh khi hết kì hạn gửi và 

chuyển sang kì hạn tiếp theo. Vì vậy, bài toán 2 có thể điều chỉnh thành bài toán 3 như sau: 

Bài toán 3: Một khách hàng gửi vào ngân hàng số tiền là A đồng với lãi suất mỗi tháng là r. Biết 

rằng nếu không rút tiền ra khỏi ngân hàng thì cứ sau mỗi tháng số tiền lãi sẽ được nhập vào gốc 

để tính lãi cho tháng tiếp theo và lãi suất cũng sẽ được điều chỉnh theo tình hình thực tế. Hỏi sau 

bao nhiêu tháng, người đó rút hết tiền thì sẽ nhận được số tiền ít nhất là B đồng? Cho biết số tiền 

có được sau mỗi tháng gửi tiết kiệm. 

Chương trình giải bài toán 3 được minh hoạ trong hình 3. Vì lãi suất của mỗi tháng sẽ được điều 

chỉnh theo tình hình thực tế nên câu lệnh nhập lãi suất của từng tháng phải được viết trong vòng lặp. 
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Hình 3. Chương trình Pascal giải bài toán 3 

Bài toán gửi tiền tiết kiệm trong thực tế rất đa dạng, tuỳ theo nhu cầu mà khách hàng có thể 

lựa chọn hình thức gửi tiền tiết kiệm khác nhau. Do đó, trong quá trình dạy học, tuỳ theo mục 

tiêu của bài dạy, đối tượng HS,... GV có thể xây dựng, lựa chọn bài toán thực tế phù hợp. Từ đó, 

thiết kế và tổ chức các hoạt động dạy học cho HS. 

4. Kết luận 

Trong quá trình dạy học nói chung, dạy học môn Tin nói riêng, đặc biệt là dạy học nội dung 

lập trình và ngôn ngữ lập trình ở trường THPT, việc GV xây dựng, lựa chọn bài toán thực tiễn 

phù hợp và thiết kế, tổ chức các hoạt động học tập cho HS, thông qua hoạt động này không 

những giúp HS biết vận dụng kiến thức tin học vào thực tế mà còn giúp các em thấy được ứng 

dụng của tin học trong cuộc sống. Qua đó, giúp HS rèn luyện, tăng cường khả năng giải quyết các 

vấn đề trong cuộc sống bằng tư duy thuật toán, lập trình. Đồng thời, giúp các em thấy rõ được 

tầm quan trọng và ứng dụng của tin học, nâng cao ý thức vận dụng kiến thức, kĩ năng đã học để 

GQVĐ trong học tập và trong cuộc sống. 
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